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ASPIRACIONES

MALDICIONES

Aspiraciones 3 ® Atributos 5/4/3 * Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) * Clan * Alianza * Potencia de la Sangre 1 *Disciplinas 3 (dos circulos
deben ser del Clan) *Méritos 10 *Salud = Resistencia + Tamafio + Vigor ® Voluntad = Aplomo + Compostura*Tamafio = 5 para Vistagos
adultos de tamaiio humano * Defensa = el menor de Destreza o Astucia + Atletismo + Celeridad * Mod. lmclatlva Destreza + Compostura
Velocidad = Tamafio + Fuerza + Destreza * Humanidad inicial = 7 *Vitae = d10
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Tamatio:_ Velocidad: f i
Defensa:  Armadura: |5

Mod. Iniciativa:
Tiempos:O0 O O O O
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Disciplinas:

Nombre:
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Reserva de dados:

Reserva de dados:
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Nombre:
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Libro:

RITOS/MILAGROS

Libro:

Nivel Nombre

COMBATE

Arma/Ataque

Alcance

Iniciativa| Fuerza

Armadura
Valor:

Fuerza:

Defensa:

Velocidad:

Descripcién:
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S MERITOS AMPLIADOS 4

ALIADOS POSICION

CONTACTOS REBANO

CRIADO RECURSOS

MENTOR OTRO (

POSESIONES
EQUIPO (TRANSPORTADO) EQUIPO (EN CASA)

VEHICULOS

VINCULUM 4

Vinculado a Fase Vinculado a Fase

REFUGIO
LOCALIZACION DESCRIPCION
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1 HISTORIA f

OBJETIVOS

; DESCRIPCION 3

Edad:

Edad aparente:
Fecha de nacimiento:
Fecha de defuncién:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Estatura:
Peso:

Sexo:

GRAFICOS
ESQUEMA DE COTERIE | BOCETO DE PERSONAJE
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